SLOOSE 11

- 18h Loups garous multi-villages
- 20h Profiler Coopératif
- 21h Jeux de réles : différents scenarii
possibles (chtulu, werewolf, peregrin)

-21h Jeux a roles cachés
(sporz, 2 rooms and 1 bomb, etc.)

Les animations du festival

af

Vendredi: Samedi:

- 10h : Quizz pop culture, et patrimoine

- 10h : Jeu de roles Aventure en Austérion

- 11h : Défi puzzle

- 11h30 : Loups Garous

- 11h30: Tilt Apéro animé par I'auteur du jeu
- 12h : Quizz pop culture, et patrimoine

- 14h : Jeu de role Pendragon

- 14h30 : Duck & cover (famille)

- 15h30 : Kapla challenge

Dimanche:

- 10h Jeu de rbles Aventure en Austérion
- 11h30 Loups Garous

- 14h Jeu de role Terre d’Arran, Nains

- 14h30 Duck & Cover

- 15h Atelier création d'un mémory

- 15h30 Kapla Challenge

- 16h15 Course de porteurs

- 17h15 Duck & Cover

- 16h : Défi puzzle

-16h15 : Courses de porteurs

-17h15 : Duck & Cover

- 18h : Défi: tous contre I'auteur a Chat de Poches
-20h : Jeu de réle 'anneau Unique

-21h:Jeu de role Alien

- 22h : Soirée vampire en grandeur nature

En continu tout le week-end (ou presque) :
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Défis malins, escape game, réalité virtuelle, 1égo, jeux de cartes, gros jeux de plateau, etc.

Pour s’inscrire, rdv sur le lien ou au point info du festival.

www.gloose-festival.com




