
Gloose 12
Les animations du festival 

Pour s’inscrire, rdv sur le lien ou au point info du festival. 
www.gloose-festival.com

Dimanche : 
· 10h30 : Blood on the clocktower (13+)
· 11h : Course de porteur
· 13h : Tour de Freubel (8+)
· 13h30 : Jeux de rôles Terres d’Arran - Peaux vertes (16+)
· 13h30 : Jeux de rôles Fading Suns
· 14h : La légende du Colibri (8+)
· 14h30 : Yubibo (8+)
· 15h30 : Kapla vs Lego (6+)
· 16h : Loups garous (8+)

En continu tout le week-end (ou presque) : 
Défis malins, escape game, jeux libres et prêt à jouer, jeux de cartes, gros jeux de plateau, etc.

Et pleins d’autres animations à découvrir sur place ! 

Vendredi : 
· 18h : Loups garous multi-villages (10+)
· 20h : Jeux de rôles Terres d’Arran - Elfes (16+) 
· 20h : Jeux de rôles : Alien (18+)

Samedi : 
· 10h30 : Tournoi Skyjo (8+)
· 11h : Course de porteur
· 13h : Tour de Freubel (8+)
· 13h30 : Jeux de rôles Terres d’Arran - Humains (16+)
· 14h : Jeux de rôles - Space Feling (18+)
· 14h : La légende du Colibri (8+)
· 14h30 : Plante bataille (8+)
· 15h30 : Constructions Kapla (6+)
· 16h : Loups garous (8+)
· 18h : Tournoi Toy Battle (12+)
· 20h : Jeux de rôles Terres d’Arran - Nains (16+)
· 20h : Jeux de rôles Peregrin - Cyberpunk (18+)
· 20h30 : Blood on the clocktower (13+)


